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概要：本研究では，小学 6 年生の歴史学習における学習意欲の向上を目的として，単元のまとめの場

面で，タブレット端末のアプリを活用した「歴史 4 コマ漫画」（以下，4 コマ漫画）の制作をおこなっ

た。制作後，作品を Moodle 上で共有する活動もとり入れた。実践後の質問紙による意識調査では，児

童は 4 コマ漫画制作や作品を共有する活動を肯定的に捉えていることがわかった。4 コマ漫画制作や

作品の共有は，児童の歴史学習に対する学習意欲の向上に，一定の効果があったと推察される。 
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１ はじめに 

 小学 6年生社会科の学習内容の一つに歴史学

習がある。中川（2006）は，平成 18 年度鳥取

県基礎学力調査の結果から，児童の歴史学習の

理解度は他教科と変わらないが，満足度は他の

教科に比べて低いとしている。その理由として，

児童が興味をもつ歴史学習が展開されていない

ことを挙げている。 

 筆者らは，児童の学習意欲の向上をねらいと

して，学習成果の共有・交流を重視した協働学

習の実践を継続してきた（福島・下村，2013）。 

本研究では，児童の歴史学習への意欲の向上

をねらいとして，各単元（縄文時代・弥生時代

など）のまとめとして，学習したことを「歴史

4 コマ漫画」（以下，4 コマ漫画）としてまとめ

る制作活動をとりいれ，できた作品を共有する

実践をおこなった。 

4 コマ漫画を制作すること・作品を友だちと

共有することが，児童の歴史学習に対する学習

意欲の向上につながるか検討をおこなった。 

 

２ 研究の方法 

 対象は，小学 6 年生 1 学級 30 名。実践期間

は 2016 年 4 月～7 月である。 

各単元の学習終了後に，4 コマ漫画の制作と

作品の共有をおこなった。テーマは，各自が単

元の学習で一番強く印象に残ったこととした。 

 実践終了後に，質問紙による児童の意識調査

をおこなった。質問紙に対する回答は 5 件法と

し，詳細を知るために自由記述もさせた。 

 

３ ４コマ漫画制作及び共有 

4 コマ漫画の制作及び共有方法を以下に示す。

なお，制作及び共有は１時間でおこなった。 

1)制作授業の前に，家庭学習として 4 コマ漫

画にしたい内容について調べてまとめる。 

2)事前にまとめておいたものをもとに，児童

一人ひとりがタブレット端末のアプリ「4

コマ漫画メーカー」（Takahiro Sakuda 作）

を活用し，4 コマ漫画を制作する（図 1）。 

3)制作した 4 コマ漫画は，児童が自分で画像

ファイルとして保存し，それを学習支援シ

ステムの一つである Moodle（ムードル）の

データベースに登録する。 

4)登録後，Moodle とタブレット端末を活用し

て作品を共有する。 

 

４ 結果 

 4 コマ漫画制作及び共有に関する児童の意識

を知るための質問紙の項目を表 1に，その結果

を図 2に示す。 

 Q.1 の歴史学習が好きかでは，80％以上の児 



 

図 1 児童が制作した 4コマ漫画の作品例 

 

童が肯定的な回答であった。Q.5 の 2 学期も 4

コマ漫画の制作を継続したいかでは，どちらと

もいえないとした児童が一人いたが，その他の

項目は全て肯定的な回答であった。 

 児童の自由記述は，大きく分類すると以下の

4 点の内容であった。 

1)楽しみながら歴史の学習ができた。 

2)4 コマ漫画の制作活動が復習になった。 

3)授業で習っていないことも，友だちの作品

を見て知ることができた。 

4)4 コマでまとめるのは難しいが，まとめる

力がついた。 

 

５ 考察 

 ベネッセ教育総合研究所（2015）の「第 5 回

学習基本調査」では，社会科の学習を好き（「と

ても好き」+「まあ好き」）と答えた割合は，55.6%

と他の教科より低かった。この調査は対象が小

学 5 年生のため，小学 6 年生で初めて学習する

歴史学習と一概に比較することはできない。 

しかし，本実践では 80%以上の児童が歴史学 

表 1 質問紙の項目 

Q.1 歴史学習は，好きですか 

Q.2 歴史４コマ漫画制作は、楽しかったですか 

Q.3 歴史 4 コマ漫画制作は，学習に役立ちましたか 

Q.4 友達の作品をみるのは，学習に役立ちましたか 

Q.5 2 学期も歴史 4 コマ漫画制作をしたいですか 

 

 

図 2 4コマ漫画制作及び共有に関する 

児童の意識 

 

習を好きと回答している。また 4 コマ漫画の制

作やその共有に対して，ほぼ全員が肯定的な回

答をしていることから，この活動が歴史学習に

対する児童の学習意欲の向上に一定の効果が

あったのではないかと推察される。 

 

６ まとめ 

本研究では，歴史学習において，4 コマ漫画

制作と作品の共有活動が，児童の学習意欲の向

上に一定の効果があることが示唆された。 

今後は，他教科等でも実践をおこない，効果

を検討したい。 
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